1.32位程序的寻址空间是（ ）
A.0~2147483647
B.0~4294967295
C.0~1073741823
D.0~1048576
2. 什么是内存泄露和内存溢出，如何导致的？
内存泄露：申请空间后未正确释放
[bookmark: _GoBack]内存溢出：无法申请空间或申请的空间不够使用

3. 下面的程序输出的结果是                   。
#include <stdio.h> 
int main (void) 
{ 
int a =100; 
int b[3]={200,300,400};
int c=500; 
printf(“%d\n”, b[3]); 
return 0; 
}
4. 以下代码中，会出现哪条输出？
char *ptr;
if((ptr = (char *)malloc(0)) == NULL)
puts(“Got a null pointer”);
else
puts(“Got a valid pointer”);
5. malloc和calloc有什么区别？



6. 有关内存的思考题
	void GetMemory(char *p)
{
    p = (char *)malloc(100);
}
void Test(void)
{
char *str = NULL;
GetMemory(str);
strcpy(str, “hello wrold”);
printf(str);
}
请问运行Test函数会有什么样的结果？

	char *GetMemory(void)
{
char p[] = “hello world”;
return p;
}
void Test(void)
{
char *str = NULL;
str = GetMemory();
printf(str);
}
请问运行Test函数会有什么样的结果？

	void GetMemory(char **p, int num)
{
    *p = (char *)malloc(num);
}
void Test(void)
{
char *str = NULL;
GetMemory(&str,100);
strcpy(str,”hello”);
printf(str);
}

请问运行Test函数会有什么样的结果？
	void Test(void)
{
char *str = (char *)malloc(100);
strcpy(str,”hello”);
free(str);

if(str != NULL)
{
    strcpy(str, “world”);
    printf(str);
}
}
请问运行Test函数会有什么样的结果？


7.以下代码，各 sizeof 计算的结果分别是什么？（64 位系统下）
  (1)
int *p = NULL; 
sizeof( p )的值是________ 
sizeof(*p)的值是________ 
  (2)
char *p1 = NULL; 
sizeof( p1 ) 的值是________ 
sizeof(*p1)的值是________ 
  (3)
int a[100]; 
sizeof(a)的值是________ 
sizeof(a[100])的值是________ 
sizeof(&a)的值是________
sizeof(&a[0])的值是________
  (4)
int b[100]; 
void funb(int b[100]) 
{ 
sizeof(b);
 }
sizeof(b)的值________
8.说说静态变量、局部变量、全局变量、动态申请内存都存放在内存的什么位置。


9.下列代码：
char *GetStr()
{
char *tmp = “123”;
return tmp;
}
请问tmp指针所指的内容是分配在堆上还是分配在栈上？其内存会在什么情况下释放？

10.内存释放的原则是谁申请谁释放（ ）
A.对
B.错
11.有如下代码：
int a;
int b = 10;
char *p1;
main()
{
int c;
char s[] = “abc”;
char *p2;
char *p3 = “123456”;
static int c = 0;
p1 = (char *)malloc(10);
}
以上程序编译后，简要说明上面各个变量的保存空间：
a：                    
b：                    
c：                    
s：                    
p1[1]：                    
“12345”：                    

12.程序的局部变量存储在（      ）中，全局变量存储在（      ）                   中，动态申请的数据存在于（      ）中。
13.代码如下中，变量val的内存地址位于（ ）
void func(){
static int val;
}
A.已初始化数据段
B.未初始化数据段
C.堆
D.栈

15. Linux内存管理模块MMU的作用是？

16.请阅读下面代码片段并且回答问题：
#define SIZE_20M (20*1024*1024)
void func_a()
{
    char *temp = malloc(SIZE_20M)
    return;
}
void func_b()
{
    char temp[SIZE_20M];
    //...do something using temp
    return;
}

关于这段代码，下列说法正确的是
A.func_a 获得临时内存的方式效率通常更高。
B.func_b 使用了太多的栈，程序可能会在运行时候崩溃。
C.func_b 存在内存泄露
D.func_a 和func_b 分配的内存会自动初始化0


