1.在C语言中，若函数调用时实参是数组名，则传递给对应形参的是（ ）
A.数组空间的首地址
B.数组的第一个元素值
C.数组中元素的个数
D.数组中所有的元素
2.分析下面函数，以下说法正确的是（ ）
swap(int *p1, int *p2)
{
int *p; //野指针
*p = *p1;  *p1 = *p2;  *p2 = *p;
}
A.交换*p1和*p2的地址
B.交换*p1和*p2的值
C.正确，但无法改变*p1和*p2的值
D.可能会破坏系统的正常工作状况
3.要求函数的功能是交换x和y中的值，且通过正确调用返回交换结果，能正确执行此功能
  的函数是（ ）
A.funa(int *x, int *y) { int *p;  *p=*x;  *x=*y;  *y=*p; }
B.funb(int x, int y) { int t;  t=x;  x=y;  y=t; }
C.func(int *x, int *y) { *x=*y;  *y=*x; }
D.fund(int *x, int *y) { *x=*x+*y;  *y=*x-*y;  *x=*x-*y; }
4.分析下面函数，以下说法正确的是（ ）
swap(int *p1, int *p2)
{
int *p;
*p=*p1;	 *p1=*p2;  *p2=*p;
}
A.交换*p1和*p2的值
B.正确，但无法改变*p1和*p2的值
C.交换*p1和*p2的地址
D.可能造成系统故障，因为使用了野指针
5.下面代码求n!值，空白处填写代码正确的是（ ）
void fact(int n)
{
if(n==1)
return 1;
          
}
A.return fact(n-1)*n;
B.return fact(n-1)*(n-1);
C.return fact(n)*(n-1);
D.return fact(n-1)*f(n-2);
6.函数foo的原型如下，则foo(0xAABB4455)返回结果（ ）
unsigned int foo(unsigned int _in)
{
unsigned char ret = 0, uc = -1;
return _in>>24 ^ uc;
}
A.0xAA
B.0xBB
C.0x44
D.0x55
7.请问运行main函数会有什么样的结果？
void get_memory(char **p, int num){
*p = (char *)malloc(num);
}
void main(void){
char *str = NULL;
get_memory(&str,100);
strcpy(str,”hello”);
printf(str);
}
输出hello
8.请问运行main函数会有什么样的结果？
char *get_memory(void){
char p[] = “hello world”;
return p;
}
void main(void){
char *str = NULL;
str = get_memory();
printf(str);
}
//无任何输出
9.下面的程序是为了倒置一个字符串，请指出错误并改正。
int main()
{
char *src = “Hello Worl!”;
char *dest = NULL;
int len = sizeof(src);//src是指针，8字节；使用strlen
dest = (char *)malloc(len + 1);
char *d = dest;
char *s = src[len];//类型不匹配，数组越界；src + len - 1
while(len-- != 0)
d++ = s--;//左值必须是变量；*（d++）=*(s--)
d[len+1] = 0;//导致首元素为0; *d = '\0';
printf(“%s”, dest);
free(dest);
dest = NULL;
retrun 0;//return 0
}
//
10.写出以下这段程序输出的结果。
void f1(int *, int);
void f2(int *, int);
void (*p[2])(int *, int);
main()
{
int a;
int b;
p[0] = f1;
p[1] = f2;
a = 3;
b = 5;
p[0](&a,b);
printf(“%d\t %d\t”,a, b);

p[1](&a,b);
printf(“%d\t %d\t”,a, b);
}
void f1(int *p, int q)
{
int tmp;
tmp = *p;
*p = q;
q = tmp;
}
void f2(int *p, int q)
{
int tmp;
tmp = *p
*P = q;
q = tmp;
}
//5 5 5 5
11.求下面函数的返回值
in func(x)
{
int countx = 0;
while(x)
{
countx++;
x = x&(x-1);
}
return countx;
}
func(0xfffe) =     15      
12. 定义一个函数指针，指向的函数有两个int形参并且返回一个函数指针，返回的指针指向一个有一个int形参且返回int的函数。则下面定义正确的是（）
A.int (*(*F)(int, int))(int)
B.int (*F)(int, int)
C.int (*(*F)(int, int))
D.*(*F)(int, int)(int)
13.请写出你对C语言中函数参数传递的理解。
值传递，址传递

14.为了判断两个字符串s1和s2是否相等，应当使用（ ）
A.if(s1==s2)
B.if(s1=s2)
C.if(strcmp(s1,s2))
D.if(strcmp(s1,s2)==0)


15.以下正确的函数形式是（ ）
A.double fun(int x, int y)	 { z=x+y;  return z; }
B.fun(int x, y) { int z;  return z; }
C.fun(x, y) { int x, y;  double z;  z=x+y;  return z; }
D.double fun(int x, int y) { double z;  z=x+y;  return z; }
16.若x是整型变量，pb是基类型为整型的指针变量，则正确的赋值表达式是（ ）
A.pb = &x;
B.pb = x;
C.*pb = &x;
D.*pb = *x;
17.下面程序段的运行结果是（ ）
char *s = “abcde”;
s += 2;
printf(“%d”, s);
A.cde
B.字符’c’
C.字符’c’的地址
D.无确定的输出结果
18.设p1和p2是指向同一个字符串的指针变量，c为字符变量，则以下不能正确执行的赋值
  语句是（ ）
A.c = *p1+*p2;
B.p2 = c;
C.p1 = p2;
D.c = *p1*(*p2);
19.下面程序的运行结果是（ ）
程序：
#include <stdio.h>
#include <string.h>
fun(char *w, int n)
{
char t, *s1, *s2;
s1 = w;
s2 = w+n-1;
while(s1<s2)
{
t = *s1++;
*s1 = *s2--;
*s2 = t;
}
}
main()
{	char p[] = “1234567”;
fun(p,strlen(p));
puts(p);
}
A.7654321
B.1714171
C.1711717
D.7177171
20.以下的C程序代码片段运行后c和d的值分别是多少（ ）
int a = 1, b = 2;
int c, d;
c = (a&b) && a;
d = (a&&b) & a;
A.1 , 1
B.0 , 0
C.0 , 1
D.1 , 0
21.设int a[3][4];，则与元素a[0][0]不等价的表达式是（ ）
A.*a
B.**a
C.*a[0]
D.*(*(a+0)+0)
22.如下代码中，a与(int)p之间的大小关系（ ）
#include “stdio.h”
int main()
{
int a;
int *p;
p = &a;
*p = 0x800;
a = (int) (*(&p));
a = (int) (&(*p));
}
A.a>(int)p
B.a=(int)p
C.a<(int)p
D.随机
23.32位小端字节序的机器上，如下代码：
char array[12] = {0x01, 0x02, 0x03, 0x04, 0x05, 0x06, 0x07, 0x08};
short *pshort = (short *)array;
int *pint = (int *)array;
int64 *pint64 = (int64 *)array;
printf(“0x%x, 0x%x, 0x%x, 0x%x”, *pshort, *(pshort+2), *pint64, *(pint+2));
  输出结果为（ ）
A.0x201, 0x403, 0x807060504030201, 0x0
B.0x201, 0x605, 0x807060504030201, 0x0
C.0x201, 0x605, 0x4030201, 0x8070605
D.0x102, 0x506, 0x102030405060708, 0x8070605
E.0x102, 0x304, 0x1020304, 0x5060708
F.0x201, 0x605, 0x4030201, 0x605040
24.32位系统中，定义char **p[3][2]，则sizeof(pp)为    24      。

25.unsigned char *p1;
unsigned long *p2;
p1 = (unsigned char *)0x80100000;
p2 = (unsigned long *)0x81000000;
（其中，0x80100000，0x81000000表示内存地址）
请问：p1+4=     0x80100004     ；p2+4=   0x81000020       。
26.请写出下列代码的输出内容
#include <stdio.h>
int inc(int a)
{
return (++a);
}
int multi(int *a, int *b, int *c)
{
return (*c=*a**b);
}
typedef int(FUNC1)(int in);
typedef int(FUNC2)(int *, int *, int *);
void show(FUNC2 fun, int arg1, int* arg2)
{
FUNC1 *p = inc;
int temp = p(arg1);
fun(&temp, &arg1, arg2);
printf(“%d\n”, *arg2);
}
int main(int argc, char *argv[])
{
int a;
show(multi, 10, &a);
return 0;
}
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27.若有语句int *point, a=4; 和 point = &a; 下面均代表地址的一组选项是（ ）
A.a, point, *&a
B.&*a, &a, *point
C.*&point, *point, &a
D.&a, &*point, point
28.函数原型如下：
int main()
{
int a[5] = {1, 2, 3, 4, 5};
int *ptr = (int *)(&a+1);
printf(“%d, %d”, *(a+1), *(ptr-1));
}
  则函数的输出值为：       2           、          5         。
29. 什么是空指针？什么是野指针？
空指针是指向0x0地址的指针，野指针是指向不明的指针
30.【不定项选择题】变量的指针含义是指该变量的（ ）
A.值
B.地址
C.拷贝
D.名字
