1.给定结构体
   struct A
   {
       char t:4;
       char k:4;
       unsigned short i:8;
       unsigned long m; 
}; 问sizeof(struct A)是多少？
64位系统为16字节，32位系统为8字节

2.设有如下定义：struct sk{int a ; float b ; }data , *p;
若有p=&data ;,则对data中的a域的正确引用是（ ）
	A.(*p).data.a	
	B.(*p).a
	C.p->data.a	
	D.p.data.a
3.若有定义：
struct teacher
{
int num;
char sex;
int age;
}teacher1;
则下列叙述不正确的是（ ）
A.struct teacher是用户定义的结构体类型
B.struct是结构体类型的关键字
C.num, sex, age都是结构体变量teacher1的成员
D.teacher1是结构体类型名

4.下面这段代码的输出是什么，并说明为什么。
union{
int i;
struct{
char first;
char second;
}half;
}number;
number.i = 0x4241;
printf(“%x%x\n”, number.half.first, number.half.second);  
number.half.first = 97;
number.half.second = 98;
printf(“%x\n”, number);  

5.有如下结构
	typedef struct _BOOK_S
{
int nIndex;    
char szName[50]; 
long nCount;  
float fCost;   
}BOOK_S;
	typedef struct _BOOKS_S
{
int nType;   
union
{
    BOOK_S  stBook;  
    char szQRCode[128];
}; //128
char *pAddr; 
}BOOKS_S;


在32位系统下sizeof(BOOK_S)=           sizeof(BOOKS_S)=  
在64位系统下sizeof(BOOK_S)=           sizeof(BOOKS_S)=  

6.设struct{ short a; char b; float c; }cs;，则sizeof(cs)在4字节对齐和1字节对齐的条件下值
   分别是（ ）
A.8和6
B.7和7
C.8和8
D.8和7
7.设有说明语句：
struct student {
    int num, age;
};
struct student stu[3] = {{6001, 20}, {6003, 21}, {6005, 19}};
struct student *p = stu;
则下面的C语言表达式中,值为6003的是（） 。
A.++(p->num)   
B.(p++)->num   
C.(*p++).num   
D.(*++p).num  

8.C语言中，假设有以下定义的结构体（多选）：
typedef struct person {
    char name[50];
    int age;
    float height;
}Person;
则下面哪个语句可以正确地创建一个名为"person1"的结构体变量（）
A.Person person1;
B.struct person person1;
C.Person = { "John", 30, 6.2 };
D.struct person1 = Person;

9.下面 C 语言定义结构体变量的语句中错误的是（）

A.struct student{ int num; char name[20]; } s;
B.struct { int num; char name[20]; } s;
C.struct student{ int num; char name[20]; }; struct student s;
D.struct student{ int num; char name[20]; }; student s;

10.开发C代码时,经常见到如下类型的结构体定义:
typedef struct list_t{
struct list_t *next;
struct list_t *prev;
char data[0];
}list_t;
最后一行char data[0];的作用是?
A.方便管理内存缓冲区
B.减少内存碎片化
C.标识结构体结束
D.没有作用


11.设有定义：
union u
{
int a[4];
float b[3];
char c[16];
}aa;
   则printf(“%d\n”, sizeof(aa));的输出是（ ）
A.32
B.16
C.12
D.8
12.在32位编译器采用默认字节对齐，变量a所占的内存空间大小为        个字节。
#include “stdio.h”
struct st
{
char ch, *ptr;  
union
{
short a, b;  
unsigned int c:2, d:1;
}; 
bool f;  
struct st *next; 
};
int main(void)
{
struct st a;
}
13.如下代码运行后，打印出来的值为0x（）（用十六进制表示）
#include “stdio.h”
void main()
{
union X
{
int x;
char y[4];
};
union X a;
a.x = 0x11223344;
printf(“0x%x”, a.y[0]);
}
14.当说明一个共用体变量时系统分配给它的内存是（ ）
A.各成员所需要内存量的总和
B.共用体中第一个成员所需内存量
C.成员中占内存量最大者所需的容量
D.共用体中最后一个成员所需内存量

15.下面关于''联合''的题目的输出？
#include <stdio.h>
union
{
int i;
char x[2];
}a;
void main()
{
a.x [0] =10;
a.x [1] =1;
printf(''%d'',a.i);

16.设有如下枚举类型定义： 
enum language { Basic=3 , Assembly , Ada=100 , COBOL , Fortran}; 
枚举量Fortran的值为（ ）
A.4
B.7
C. 102
D.无法确定

17.对枚举类型进行定义，不正确的是（ ）
A.enum b {1, 2, 3};
B.enum a {A, B, C};
C.enum c {D=3, E, F};
D.enum d {X=0, Y=5, Z=9};

18.C语言枚举类型中的每个枚举常量的值都是一个（ ）。
A.整数
B.浮点数
C.字符
D.记录

19.下面程序的输出是（ ）
01	int main(void)
02	{
03		enum team { my , your = 9 , his , her = his + 3};
04		
05		printf(“%d %d %d %d\n”,my, your, his, her);
06		return 0;
07	}
A.0  9  10  13
B.0  8  11  12
C.0  8  10  12
D.0  8  12   9

20. 结构体和联合体的区别是什么？

