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int main(int argc, char const *argv[])

{

1

double a[5] = {4.2,5.34,3.12,8.65,7.45};|

printf("%.2f\n",diff(a,5));
return 0;
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® gec@ubuntu: /mnt/hgfs/YueQian/Code/HomeworkCode/1-30$ ./a.out

5.53

gec@ubuntu: /mnt/hgfs/YueQian/Code/HomeworkCode/1-30$ []



1、编写一个函数，把两个数组内的相应元素相加，结果存储到第3个数组内。也就是说，如果数组1具有值2, 4, 6, 8，数组2具有值1, 0, 3, 6，则函数对数组3赋值为3, 4, 9, 14。（该函数的参数包括3个数组名和数组大小）
2、假如有如下定义：
int  a[3][5];

a. 用1种方法表示a[2][3]的地址。 
b. 用2种方法表示a[2][0]的地址。 
c. 用3种方法表示a[0][0]的地址。

a:&a[2][3]

b:&a[2][0]  a[2] 

a:&a[0][0]  a[0]==*(a+0)  a
3、编写一个函数，返回一个double型数组中最大和最小值的差值，并在一个简单的程序中测试这个函数。
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4、请写出以下定义语句 
a) 定义一个整型数i                             
int i;
b) 定义一个指向整型数的指针p




int *p;
c) 定义一个指向整型指针的指针k




int **k;
d) 定义一个有10个整型数的数组a




int a[10];
e) 定义一个有10个整型指针的数组b



int *b[10];
f) 定义一个指向有10个整型元素的数组的指针q  
int (*q)[10];
g) 定义一个指向函数的指针r，该函数有一个整型参数并返回一个整型  int (*r)(int);

5、下面的程序将输出什么？解释原因
#include <stdio.h>

int main(void)

{

int a[ ] = {8, 4, 0, 2};

int *p;

int i;

for(i= 0, p= a; i<4; i++, p++)

printf(“%d %d\n”, a[i], *p);  
return 0;

}
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指针p存储的数组a的首地址等同于&a[0]，由于p是int *类型，p++每次就会向高位移动一个int步长
6、 在上一题中，a是哪些数据的地址？a+1呢？++a呢？

8 4 未知
7、下面每种情况中*p和*(p+2)的值分别是什么？
a)int *p;

int a[2][2] = {12, 14, 16};

p= a[0];

*p = a[0][0]
b)int *p;

int b[2][2] = {{12}, {14, 16}};

p= b[0];

8、给定两个相同的整型数组，将他们的各个元素的值相加存放到另一个整型数组中。

#include <stdio.h>

int main(int argc, char const *argv[])

{

    int a[5] = {1,2,3,4,5};

    int b[5] = {1,2,3,4,5};

    int c[5] = {0};

    int *p1 = a, *p2 = b, *p3 = c;
    for(int i=0;i<5;i++)

        *(p3+i) = *(p1+i) + *(p2+i);

    for(int i=0;i<5;i++)

        printf("%d ",*p3++);

    printf("\n");

    return 0;

}

9、假设有如下声明：
float a[5];
float b[2][5];

float w= 2.2, *pf;

则下列语句中那些是正确的，哪些是错误的？原因是什么？
a. a[2] = w;         
b. scanf(“%f”, &a);  //只能对数组中单个元素赋值   
&a -> float (*)[5] 数组指针类型
c. a= w;
//数组不能被赋值

   
*a = w
d. printf(“%f”, a[3]);  
e. b[1][3] = a[3];      
f. b[1] = a; // 数组地址不能被改变         
*b[1] = *a
g. pf = w; // 指针变量只能存储地址           
pf = &w
h. pf = a;           
void arr_add(int *a,int *b,int *tmp,int len)


{


    for(int i=0;i<len;i++)


        tmp[i] = a[i] + b[i];


}





double diff(double *a,int len)


{


    double max=a[0],min=a[0];


    for(int i=0;i<len;i++)


    {


        if(a[i] > max)


            max = a[i];


        if(a[i] < min)


            min = a[i];


    }


    return (max-min);


}








