1.数组定义为“int a[4];”，表达式（D）是错误的
A.*a
B.a[0]
C.a
D.a++


2.若有说明：int a[3][4]={0}; 则下面正确的叙述是（D）
A.只有元素a[0][0]可得到初值0
B.此说明语句不正确
C.数组a中各元素都可得到初值，但其值不一定为0
D.数组a中每个元素均可得到初值0



3.下面判断正确的是（C）
A.char *a = “china”; 等价于 char *a;  *a = “china”;
B.char str[10] = { “china” }; 等价于 char str[10];  str[] = { “china” };
C.char *s = “china”; 等价于 char *s;  s = “china”;
D.char c[4] = “abc”, d[4] = “abc”; 等价于 char c[4] = d[4] = “abc”;




4.若用数组名作为函数调用的实参，传递给形参的是（A）
A.数组的首地址
B.数组第一个元素的值
C.数组中全部元素的值
D.数组元素的个数


5.假设数组a[0..x,1..y]的每个元素占用1个存储单元，若元素按行存储，则数组元素a[i,j]
 i相对于数组空间首地址的偏移量为（B）i*y+j-1
A.(i+1)*x+j
B.i*x+j-1
C.i*y+j
D.i*(y+1)+j-1

6.按以下三种方式定义的数组有什么区别？
char p1[] = { “abcdef” };
char p2[] = “abcdef”;
char p3[] = { ‘a’ , ‘b’ , ‘c’ , ‘d’ , ‘e’ , ‘f’ };
    p2正确，p3没有’\0’。
7.若有定义：int a[3][3]; 则表达式&a[2][1]-a的值是（A）
A.7
B.8
C.6
D.9



8.若有定义：int a[3][4]={ {1,2}, {0}, {1,2,3} }; 则a[1][1]的值为（A）
A.0
B.{1,2}
C.1
D.3


9.以下不能正确赋值的是（A）
A.char s1[10];		s1=”test”;
B.char s2[]={‘t’,’e’,’s’,’t’}
C.char s3[20]=”test”;
D.char s4[4]={‘t’,’e’,’s’,’t’}

10.【多选】若有定义：int a[3][4];，能够表示数组元素a[1][1]的是（AB）
A.*(a[1]+1)
B.*(&a[1][1])
C.(*(a+1)[1])
D.*(a+5)

11.这段程序的输出是（B）
void foo(int [][3]);
main(){
int a[3][3] = { {1,2,3}, {4,5,6}, {7,8,9} };
foo(a);
printf(“%d”, a[2][1]);
}
void foo(int b[][3]){
++b;
b[1][1] = 9;
}
A.8
B.9
C.7
D.以上均不对


12.若有说明：int a[10]; 则对a数组元素的正确引用是（C）
A.a[10]
B.a[3.5]
C.a[5-3]
D.a[-1]

13.以下代码的输出结果是（8）
char var[10];
int test(char var[])
{
return sizeof(var);
}
A.10
B.9
C.11
D.4



14.下面哪些数组的声明是错误的？（D）
A.int a[3];
B.int n = 10, a[n];
C.int a[10+1] = {0};
D.int a[3] = {1,2,3,4};

15.以下不能正确定义一维数组的选项是（A）
A.int a[5] = {0, 1, 2, 3, 4, 5};
B.char a[] = {0, 1, 2, 3, 4, 5};
C.char a = {‘A’, ‘B’, ‘C’};
D.int a[5] = “0123”;
16.若有以下定义，则对a数组元素的正确引用是（D）
int a[5], *p = a;
A.*&a[5]
B.a+2
C.*(p+5)
D.*(a+2)
17.以下对一维数组a的正确说明是（CD）
A.char a(10);
B.int a[];
C.int k = 5, a[k];
D.char a[3] = {‘a’, ‘b’, ‘c’};

18.下述对C语言中字符数组的描述错误的是（C）
A.字符数组可以存放字符串
B.字符数组中的字符串可以整体输入和输出
C.可在赋值语句中通过赋值运算符“=”对字符数组整体赋值
D.可在对字符数组定义时通过赋值运算符“=”对字符数组整体初始化
19.在64位的机器上，如果定义：
char Array[] = “Justek”;  char *Point = “Justek”;
   那么sizeof(Array) =    7       ，
    sizeof(Point) =    8       ，
sizeof(Array)/sizeof(Array[0]) =     7      ，
sizeof(Point)/sizeof(*Point) =      8     。


20.从一个已知的二维数组中查找出第一次出现负的数组的元素，根据如下代码填写A、B、
   C的空白处使之实现该功能。
#include <stdio.h>
#define N 2
#define M 2
int main()
{
int i, j, a[N][M], n=0;

for(i=0; A         i < N           ; i++)
{
for(j=0; j<M; B       j++            )
{
if(C     a[i][j] < 0              )
{
printf(“%d, %d\n”, i+1, j+1);

break;
}
}
}
}


