1.　char * const p;
char const * p
const char *p

上述三个有什么区别？
1是指针常量，指向的地址不能被修改
2、3是常量指针，指向的地址的值不能被修改
——————————————————
2.　char str1[] = “abc”;
char str2[] = “abc”;

const char str3[] = “abc”;
const char str4[] = “abc”;

const char *str5 = “abc”;
const char *str6 = “abc”;

char *str7 = “abc”;
char *str8 = “abc”;

cout << ( str1 == str2 ) << endl;
cout << ( str3 == str4 ) << endl;
cout << ( str5 == str6 ) << endl;

cout << ( str7 == str8 ) << endl;

打印结果是什么？
是储存”abc”常量所在内存空间所对应的地址
———————————————–
3. 以下代码中的两个sizeof用法有问题吗？

void UpperCase( char str[] ) // 将 str 中的小写字母转换成大写字母
{
for( size_t i=0; i<sizeof(str)/sizeof(str[0]); ++i )
if( ‘a’<=str[i] && str[i]<=’z’ )
str[i] -= (‘a’-'A’ );
}

char str[] = “aBcDe”;
cout << “str字符长度为: ” << sizeof(str)/sizeof(str[0]) << endl;
UpperCase( str );
cout << str << endl;
第一个UpperCase函数中sizeof(str) == 系统字长
第二个输出里面sizeof(str)会得到加上’\0’的结果，会比正确结果多1
——————————————–
4.　main()
{
int a[5]={1,2,3,4,5};
int *ptr=(int *)(&a+1);
printf(“%d,%d”,*(a+1),*(ptr-1));
}

输出结果是什么？
2,1
——————————————–

5.　请问以下代码有什么问题：

int  main()
{
char a;
char *str=&a;
strcpy(str,”hello”);
printf(str); 
return 0;
}
strcpy中，字符型指针str指向字符型变量a的地址，无法将字符串”hello”全部复制给a；
printf用法错误，改为printf(“%s”,str)或printf(“%c”,*str)
———————————————

6. char* s=”AAA”;
printf(“%s”,s);
s[0]=’B';
printf(“%s”,s);

有什么错？
字符指针s指向字符串常量”AAA”的首地址，常量不能被修改，s[0] = ‘B’是错误使用；定义时应该写为const char *s = “AAA”;
———————————————

7. int (*s[10])(int) 表示的是什么？

—s是一个保存10个函数指针的数组——————————————



8.　有以下表达式：

int a=248; b=4;
int const c=21;      //c被const修饰，变为常量，无法被修改
const int *d=&a;    // d是常量指针，无法通过指针修改目标的值
int *const e=&b;    //e是指针常量，指向的地址不能改变
int const *f const =&a;

请问下列表达式哪些会被编译器禁止？为什么？
a=10;
b=20;
c=30;    c被const修饰
d=&b;
*d=50;    d是常量指针，无法通过指针修改目标值
e=&a;    e是指针常量，无法修改指向的地址
*e=28;
f=&b;
*f=66;    f是常量指针常量，不能修改指向和值
——————————————

9.　#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void getmemory(char *p)
{ 
p=(char *) malloc(100);
strcpy(p,”hello world”);
} 

int main( )
{
char *str=NULL;
getmemory(str);
printf(“%s/n”,str);
free(str);
return 0;
}

分析一下这段代码
功能无法实现，传递进入函数的形参不会影响原本的实参
—————————————–

10.　char szstr[10];
strcpy(szstr,”0123456789″);
产生什么结果？为什么？
会形成字符数组而不是字符串，没有’\0’；
——————————————
11.要对绝对地址0×100000赋值，我们可以用(unsigned int*)0×100000 = 1234;
那么要是想让程序跳转到绝对地址是0×100000去执行，应该怎么做？

——————————————

12. 分析下面的程序：

void GetMemory(char **p,int num)
{                          //p，指向指针的指针，*p，p指向的指针(即str)，**p，最终的对象，str指向的单元
*p=(char *)malloc(num);  //申请空间首地址付给传入的被p指向的指针，即str
} 

int main()
{
char *str=NULL;
GetMemory(&str,100);   //传入指针变量本身的地址
strcpy(str,”hello”);
free(str);

if(str!=NULL)
{
strcpy(str,”world”);
} 

printf(“\n str is %s”,str); 软件开发网 www.mscto.com
getchar();
} 

问输出结果是什么？
str is world
——————————————-

13.char a[10]；
strlen(a)为什么等于15？

#include “stdio.h”
#include “string.h”

void main()
{
char aa[10];
printf(“%d”,strlen(aa));

}

——————————————–

14.char (*str)[20];/*str是一个数组指针，即指向数组的指针．*/

———————————————

15.
#include<iostream.h>
#include <string.h>
#include <malloc.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <memory.h>

typedef struct  AA
{
int b1:5;
int b2:2;
}AA;

void main()
{
AA aa;
char cc[100];
strcpy(cc,”0123456789abcdefghijklmnopqrstuvwxyz”);
memcpy(&aa,cc,sizeof(AA));
cout << aa.b1 <<endl;
cout << aa.b2 <<endl;
}
输出结果是多少？
	
————————————————-


16 
试题三：  以下代码有哪些错误或不足之处
void GetMemory( char **p, int num )

{

　*p = (char *) malloc( num );

}

void Test( void )

{

　char *str = NULL;

　GetMemory( &str, 100 );

　strcpy( str, "hello" );

　printf( str );

}



17 试题四：找出下面代码的不足或错误之处
void Test( void )

{

　char *str = (char *) malloc( 100 );

　strcpy( str, "hello" );

　free( str );

　... //省略的其它语句

}
free释放后没有重新指向NULL


18     判断输出是乱码  还是字符或是字符串  还是表示地址值 ？ 如果是地址值就用0xF1247000代表


19   指针与引用的区别？


20：

下面5个函数哪个能成功进行两个数的交换？
[cpp] view plain copy
#include<iostream>  
using namespace std;  
   
void swap1(int p,int q)  
{  
    int temp;  
    temp=p;  
    p=q;  
    q=temp;  
}  
   
void swap2(int *p,int *q)  
{  
    int *temp;  
    *temp=*p;  
    *p=*q;  
    *q=*temp;  
}  
   
void swap3(int *p,int *q)  
{  
    int *temp;  
    temp=p;  
    p=q;  
    q=temp;  
}  
   
void swap4(int *p,int *q)  
{  
    int temp;  
    temp=*p;  
    *p=*q;  
    *q=temp;  
}  
   
void swap5(int &p,int &q)  
{  
    int temp;  
    temp=p;  
    p=q;  
    q=temp;  
}  
   
int main ()  
{  
    int a=1,b=2;  
    //swap1(a,b);  
    //swap2(&a,&b);  
    //swap3(&a,&b);  
    //swap4(&a,&b);  
    //swap5(a,b);  
    cout << "a:"<< a <<endl;  
    cout << "b:"<< b <<endl;  
   
    return 0;  
}  



21、这个函数有什么问题？该如何修改？
char *strA()
{
    charstr[] ="hello world";
    returnstr;
}
 
char *strA(void)
{
	static char str[] = “hello world”;
	return str;
}

22 说明下列代码
int arr[] = {1,2,3,4,5,6,7,8};	//定义一个整型数组arr并对其进行全赋值
int *p=arr;	//定义一个int型指针指向整型数组arr的基地址
*(p++)+=123;	将arr[0] + 123后p+1 ->arr[1]
printf("%d,%d\n", *p,*(++p));		printf()传参从右至左，所以++p指向arr[2]，最后输出3，3

